
Zasady gry

Gra planszowa dla 2-4 graczy w wieku od 4 lat

Zawartość:
1 plansza do gry*
1 kostka
4 figurki
4 żetony
20 kart z pytaniami

Celem gry jest dotarcie jako pierwszy na metę (POKiS).

Przygotowanie
Przed rozpoczęciem gry należy wydrukować planszę* oraz wszystkie niezbędne elementy: kostkę, 
figurki, żetony, 20 kart z pytaniami. Planszę należy wyciąć i skleić w wyznaczonym miejscu. Figurki 
i kostkę trzeba złożyć i skleić, karty z pytaniami ułożyć napisami w dół w stosy obok planszy, a 
żetony umieścić na wyznaczonych polach.

Zaczynamy! 
Grę rozpoczyna najmłodszy uczestnik. Gracze rzucają kostką zgodnie z ruchem wskazówek zegara, 
poruszając się o odpowiednią liczbę pól. Na polu ze znakiem zapytania należy wziąć jedną kartę                  
z pytaniem z góry stosu, odpowiedzieć na pytanie, a następnie odłożyć ją na spód stosu.                                  
Do dyspozycji są łatwe pytania (jasne karty) i trudne (ciemne karty). To gracz decyduje, z którego 
stosu losuje. Gracz, który nie zna odpowiedzi czeka jedną kolejkę. W drodze do POKiSu można 
zbierać żetony, o ile stanie się na polu, na którym się znajdują. Zebranie przynajmniej jednego żetonu 
umożliwia skorzystanie z Ciuchci Tumskiej, ale tylko w przypadku gdy uczestnik stanie na polu 
oznaczonym lokomotywą

Miłej zabawy!

* Plansza jest w dwóch wersjach, kolorowej i czarno białej w zależności od preferencji domowych drukarek. Jeśli Twoja 
drukarka drukuje na czarno biało, nic straconego, możesz swoją planszę pokolorować według swojego uznania!
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Jak nazywa się płocki
festiwal folklorystyczny?

a. Folklor Folk Festival
b. Vistula Festival Płock
c. Vistula Folk Festival

odpowiedź: c



Przy jakiej ulicy mieści się POKiS?

 a. Tumskiej 8
 b. Jakubowskiego 10

 c. Tadeusza Kościuszki 6

odpowiedź: b

Kto jest patronem POKiS-u?

a. Fryderyk Chopin
b. Jerzy Szaniawski

c. Franciszka i Stefan Themerson

odpowiedź: c

Jakie kolory widnieją
na fladze Płocka?

a.  żółty, zielony, niebieski 
b. żółty, czerwony, niebieski

c. czerwony, czarny, niebieski

odpowiedź: b

Rozwiń skrót POKiS:

a. Płocki Ośrodek Kultury i Sportu
b. Płocki Ośrodek Kultury i Sztuki

c. Powiatowy Ośrodek Kultury i Sportu

odpowiedź: b

Który jubileusz świętuje Płocki
Ośrodek Kultury i Sztuki

im. Themersonów w 2020 roku?

a. 15
b. 20
c. 30

odpowiedź: b

Jak nazywa się Kino w POKiSie? 

a. Kino za Rogiem
b. Kino na Dachu 
c. Kino w Piwnicy

odpowiedź: a

Jak nazywa się pracownia POKiS,
która swoją siedzibę ma w Galerii Wisła?

a. Pracownia Działań Twórczych „Kolor i Forma”
b. Pracownia Działań Twórczych „Forma i Sztuka” 
c. Pracownia Działań Twórczych „Kolor i Formuła”

odpowiedź: a

Jak nazywa się pracownia POKiS,
która swoją siedzibę ma

w Centrum Handlowym Atrium Mosty?

a. Galeria Sztuki Dzieci i Młodzieży
b. Płocka Galeria Sztuki

c. Pracownia Działań Twórczych „Kolor i Forma”

odpowiedź: A

Jak nazywa się Jarmark
organizowany na przełomie

maja i czerwca w Płocku?

a. Jarmark Płocki
b. Jarmark na Tumach

c. Jarmark Tumski 

odpowiedź: c
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