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REGULAMIN
FILMOWEJ GRY MIEJSKIEJ 2017

20.10.2015

§ 1. WSTEP

1. Filmowa Gra Miejska w Ptocku (zwana dalej ,,GRA”) jest poswiecona polskim filmom
realizowanym w Ptocku, znajdujgcym sie w bazie Filmoteki Szkolnej i Nowych
Horyzontéw Edukac;ji Filmowe;j.

2. Filmowa Gra Miejska odbywa sie na terenie miasta Ptocka 1 czerwca 2017 roku,
w godz. 10.30 — 14.30.

§ 2. ORGANIZATORZY GRY

1. Organizatorami GRY - odbywajacej sie w ramach projektu , Filmoteka Szkolna. Akcja!”
realizowanego przez Centrum Edukacji Obywatelskiej i Filmoteke Narodowa przy
wsparciu Polskiego Instytutu Sztuki Filmowe;j - s3: Ptocki Osrodek Kultury i Sztuki
oraz V LO Zespotu Szkét CENTRUM EDUKACIJI w Ptocku.

2. Ptocki Osrodek Kultury i Sztuki zapewnia wsparcie merytoryczne i techniczne
organizatorom i uczestnikom gry.

3. Uczniowie V LO Zespotu Szkdt CENTRUM EDUKACII w Ptocku opracowujg scenariusz i
mechanike gry oraz zapewniajg obstuge punktéw.

§ 3. UCZESTNICY

1. Uczestnikami GRY mogg by¢ zaréwno osoby petnoletnie, jak i niepetnoletnie (zwani
dalej ,,Uczestnikami”) uczniowie szkét gimnazjalnych i ponadgimnazjalnych.

2. Warunki uczestnictwa w GRZE niepetnoletniego ucznia gimnazjum, jest obecnosé¢
nauczyciela gimnazjum, uprawnionego do opieki nad tym uczniem, a w przypadku
niepetnoletniego ucznia szkoty ponadgimnazjalnej - pisemna zgoda rodzica lub
prawnego opiekuna (wzoér w zatgczniku nr 1).
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Uczestnicy biorg udziat w GRZE, zorganizowani w Zespoty.
W sktad kazdego Zespotu wchodzi od 2 do 5 0sdb.

Uczestnik biorgcy udziat w GRZE, nie moze posiadac jakichkolwiek przeciwwskazan
zdrowotnych, uniemozliwiajacych uczestnictwo w GRZE.

§ 4. ZASADY GRY

o

10.

11.

FILMOWA

MIEJSKA

Motywem przewodnim jest Ptock w filmie. Na 9 stanowiskach ulokowanych w
poszczegdlnych punktach Starego Miasta beda czekaty na uczniéw zadania filmowe
do wykonania; aktorskie, sprawnosciowe, logiczne, detektywistyczne i artystyczne.

GRA ma pokazac Ptock jako miasto inspiracji dla artystéw, miasto w ktérym
nakrecono kilkanascie filmow i kilka seriali. Celem organizatoréw jest zainspirowanie
uczniéw do podjecia wtasnych poszukiwan filmowych. Zadania bedg miaty charakter
edukacyjno — zabawowy.

Filmowa Gra Miejska odbedzie sie w dniu 1 czerwca 2017 (czwartek). Rozpoczecie gry
nastgpi w Kinie za Rogiem — Ptockim Osrodku Kultury i Sztuki (ul. Tumska 9a) o godz.
10.30.

Rejestracja uczestnikdw rozpoczyna sie od godz. 10.

Uczestnicy GRY, w trakcie jej trwania, zobowigzani sg poruszac sie pieszo. Ze wzgledu
na specyfike GRY, Organizatorzy zalecajg stroje sportowe i wygodne obuwie.

Uczestnicy muszg poruszac sie po trasie gry ulokowanej na terenie Starego Miasta w
Ptocku i wykonywac zadania razem w swoich grupach. Odstgpienie od tych zasad,
rownoznaczne jest z dyskwalifikacjg z GRY.

Warunkiem udziatu w GRZE jest wypetnienie formularza zgtoszeniowego (zatgcznik nr
2) i przestanie go drogg mailowa na adres: kinozarogiem@pokis.pl do dnia 30 maja
2017 roku. Formularz znajduje sie do pobrania na stronie www.pokis.pl. W razie
wystgpienia problemow z pobraniem karty prosimy o kontakt na wyzej wymieniony
adres mailowy.

Zgtoszenia niekompletne i otrzymane po uptywie terminu dokonywania zgtoszen, nie
beda brane pod uwage.

Kazda grupa zgtoszona do udziatu w GRZE, po weryfikacji zgodnosci zgtoszenia
z Regulaminem GRY, otrzyma potwierdzenie przyjecia zgtoszenia na adres e-mail, z
ktorego wptyneta karta zgtoszeniowa.

Celem GRY jest dotarcie przez Grupy do wszystkich PUNKTOW i wykonanie zadan. Na
kazdej stacji bedg przyznawane punkty. Kazda grupa jest zobowigzana do sprawnego
przemieszczania sie z punktu do punktu GRY.

Dotarcie ostatniej grupy uczestnikow GRY na mete (gra zakonczy sie w Kinie za
Rogiem w Ptocku) przewidziane jest najpdzniej na godzine 14:30. Ostateczna godzina
zakonczenia GRY jest uzalezniona od liczby grup, ktore sie zgtosza.



12. W przypadku naruszenia przez Uczestnika GRY lub Grupe niniejszego Regulaminu,
ztamania zasad fair play, utrudniania GRY innym Uczestnikom badz niszczenia
wskazéwek w dowolnym momencie GRY, Organizatorzy majg prawo wykluczy¢ Grupe
i wszystkich jej cztonkéw z GRY. Decyzja Organizatoréw w tej kwestii jest ostateczna.

§ 5. OCHRONA DANYCH

Zgodnie z art. 24 ust. 1 ustawy z dnia 29 sierpnia 1997 r. o ochronie danych osobowych
informujemy, iz:

1. Administratorem danych osobowych Uczestnika jest Ptocki Osrodek i Sztuki
z siedzibg w Ptocku przy ulicy Tumskiej 9a.
2. Dane osobowe Uczestnika przetwarzane beda w celu realizacji niniejszej GRY.
3. Uczestnik posiada prawo dostepu do tresci swoich danych oraz ich poprawiania.
4. Podanie danych osobowych jest dobrowolne.

§ 6. UWAGI KONCOWE

1. Zgtoszenie udziatu w Grze jest rownoznaczne z:
a) potwierdzeniem, ze kazdy z cztonkéw Grupy zapoznat sie z niniejszym
Regulaminem i wyraza zgode na wziecie udziatu w GRZE, na warunkach
okreslonych w niniejszym Regulaminie;

b) wyrazeniem przez kazdego z cztonkdéw Grupy zgody na przetwarzanie przez
Organizatoréw ich danych osobowych, w zakresie niezbednym dla
przeprowadzenia Gry, zgodnie z ustawg o ochronie danych osobowych z dnia
29.09.1997 (Dz. U. nr 133 poz. 883);

c) wyrazeniem przez kazdego z cztonkéw Grupy zgody na rozpowszechnianie
wizerunku Uczestnika, oraz imienia i nazwiska Uczestnika.

2. Przez przystgpienie do uczestnictwa w GRZE, na zasadach wskazanych w niniejszym
Regulaminie, Uczestnik wyraza swojg zgode na rozpowszechnianie jego wizerunku na
zdjeciach wykonanych w trakcie GRY. Uczestnik, wyrazajgc swojg zgode, przyjmuje do
wiadomosci i godzi sie na to, iz jego zdjecia mogg zostac¢ rozpowszechnione przez
Organizatora do celéw promocyjnych, w szczegdlnosci w materiatach reklamowych
Organizatoréw. Z tytutu rozpowszechniania wizerunku na ww. zdjeciach Uczestnikom
nie przystuguje wynagrodzenie.

§ 4. NAGRODY
1. Zdobywcy najwiekszej liczby punktéw otrzymajg Nagrode gtdéwng ufundowang przez
organizatorow.

2. Wsrdd pozostatych uczestnikdw odbedzie sie losowanie upominkow.
3. Grupom zostang rowniez przyznane dyplomy uczestnictwa za udziat w GRZE.
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FILMOWA GRA MIEJSKA W PLOCKU | ZGODA NA UCZESTNICTWO W GRZE | zatgcznik nr 1

Zgadzam sie na udziat mojego dziecka:

(imie i nazwisko)

w Filmowej Grze Miejskiej w Ptocku, organizowanej przez Ptocki Osrodek Kultury i Sztuki w dn. 1 czerwca 2017
roku w g. 10.30 — 14.30 na terenie Starego Miasta w Ptocku. Zostatam/em poinformowana/ny, ze Gra odbywac
sie bedzie na terenie miasta oraz ze uczestnicy bedg wykonywaé zadania w matych grupach bez opieki
nauczyciela. W zwigzku z powyzszym wyrazam zgode na uczestnictwo mojego dziecka w Filmowej Grze

Miejskiej na ww zasadach.

(imie i nazwisko rodzica/opiekuna prawnego — czytelny podpis)

(miejsce i data)

Wyrazam réwniez zgode na umieszczanie zdjec i/lub filméw zawierajgcych wizerunek mojego syna/corki

zarejestrowanych w czasie trwania wydarzenia w dn. 1 czerwca 2017, w Internecie.

Jednoczesnie przyjmuje do wiadomosci, ze wizerunek mojego dziecka bedzie wykorzystywany wytgcznie w celu
promocji i potrzeb funkcjonowania Ptockiego Osrodka Kultury i Sztuki i z tego tytutu nie bede rosci¢ wobec
Ptockiego Osrodka Kultury i Sztuki jakichkolwiek roszczen zwigzanych z ochrong wizerunku, prawami

autorskimi, czy tez finansowych.

(podpis)
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FILMOWA GRA MIEJSKA W PtockU | FORMULARZ ZGLtOSZENIA | zatacznik nr 2

Zapraszamy do udziatu w filmowej grze miejskiej. Wydarzenie odbedzie si¢ 1 czerwca 2017 w
godzinach 10;30 -14:30 w Kinie za Rogiem i jego okolicach. By wzig¢ w nim udzial, nalezy do
30 maja w imieniu klasy lub grupy uczniow wypelnic¢ ponizszy formularz i przestac¢ na adres.
kinozarogiem@pokis.pl (w tytule maila prosze wpisa¢ ,, Filmowa Gra Miejska”).

Po zweryfikowaniu formularza i nie pozniej niz do 31 maja 2017 na podany adres mailowy

zostang wystane: potwierdzenie i wszystkie informacje szczegolowe dotyczqgce gry miejskiej.
W razie pytan prosimy o kontakt.

Imie i nazwisko osoby zgtaszajace;j:

Jestem:
L1 uczniem

L1 nauczycielem

L1 petnoletnim opiekunem
[linne

Adres e-mail osoby zgtaszajacej:

Nazwa szkoty, klasa:

Liczba uczniow, ktéra wezmie udziat w grze:

Imiona i nazwiska uczniow, ktérzy wezma udziat w grze (pytanie nieobowigzkowe)

NAZWA GRUPY (np. ,Ludzie z szafg”)




